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INTRODUCAO

Novos brinquedos com melhores recursos como: patkaste, patinete sdo os atuais
“jogos tradicionais” que foram substituidos peloricdno de rolema, entre outros. Os
jogos tradicionais infantis sdo originarios de iope abandonados pelo adulto, muitas
vezes tem uma ligacdo com contos, romances, ritteigiosos (Costa e Silva;
Gongalves, 2010).“Por ser um elemento folcléricgogo tradicional infantil assume
caracteristicas de anonimato, tradicionalidad@estrassao oral, conservacdo, mudanca
e universalidade” (KISHIMOTO, 2009, p.13).Costailws& Gongalves (2010);Darido e
Janior (2009); Larizzatti (2005); Parametros Cwiaces Nacionais (2000) citam que
alguns exemplos de jogos tradicionais séo: jogwellaa, cabra-cega, jogo de damas,
palitinhos, sudoku, ioi6, pega-varetas, jogo detammarelinha, pido, xadrez, bocha,
malha, boliche. Sendo assim Casco (2007) cita gyegws tradicionais sdo temas que
fazem parte das aulas de Educacdo Fisica ou odisagplinas promovendo uma
construcdo de valores nos aspectos conceitualegirental e atitudinal. Para Costa e
Silva; Goncalves (2010) trazer os jogos tradicienaifantis € uma maneira de
promover uma vivéncia motora mais saudavel e peroghvivéncia social através de
experiéncias. Para Witter (1999) a producdo cieatieé toda atividade que busca
promover novos conhecimentos e tecnologia para @edade com intuito de
desenvolvimento da Ciéncia.

OBJETIVOS

Objetivo Geral
Verificar a producéo cientifica em jogos tradicisnafantis na Educacao Infantil

ObjetivosEspecificos

Identificar o género dos pesquisadores;

Verificar a autoria dos pesquisadores;

Verificar a tipologia das instituicoes;

Verificar o tipo de pesquisa;

Verificar instrumentos utilizados na pesquisa,;
Verificar quais os jogos tradicionais séo utilizagde
Comparar os jogos tradicionais com outros tipogges;



METODOLOGIA

Foi realizado um levantamento de artigos cient¥fide diversos autores que relatam a
respeito do tema jogos e brincadeiras. Foram adlss 382 artigos da revista
Movimento da Universidade Federal de Rio Grand&udlp (Revista A), 276 artigos da
Revista Pensar a Pratica da Universidade Fedei@bdes, (Revista B) e 449 artigos da
Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte do Col®&yasileiro de Ciéncias e Esporte
(Revista C). Apoés a verificacdo desses artigosnicsalecionados 9 artigos que tratam
da tematica de jogos tradicionais infantis, sendta 3evista Movimento, 2 da revista
Pensar a Pratica e 4 da revista Brasileira de @Gi€nlo Esporte do Colégio Brasileiro
de Ciéncias e Esporte. Foi utilizado para analeserdsultados o nivel de significancia
de 0,05 compativel com a margem de erro aceitavBlducacgdo Fisica. Para verificar a
similaridade e homogeneidade utilizou-se do testg dteste do quadrado). Ja quanto a
correlacdo entre as variaveis foi aplicado o tésteorrelacdo de Spearman.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Quanto ao género dos pesquisadores observou-seqgeegista A 71,4% sao do género
Masculino, 28,6% do género Feminino.A revista Beapntou como resultado, 50% do
género masculino, 50% do género Feminino. Em relagarevista C, 33,4%
correspondem ao género Masculino, 66,6% para or@g@feminino. No total foram
encontrados 50% do género Masculino, 50% do géfremanino. Nenhum percentual
em relagdo ao género indefinido.

Nesta pesquisa forma encontrados no geral 50% thnigénero feminino quanto do
género masculino. Contradizendo os estudos de [@ten®ilz (2010) que apresentou a
maior predominancia do género masculino quandoasa de producéo Cientifica em
desenvolvimento motor no Ensino Fundamental.

Sendo assim quando se trata da autoria dos pedqgresaa revista A apresentou 0% de
autoria Unica, 66,6% de Co-autoria 33,4% de autddidltipla. Ja a revista B
demonstrou em seus resultados que 100% correspandategoria de Co-autoria. Na
revista C, apenas 25% correspondeu a autoria WniCa-autoria, 50% foi de autoria
Multipla.

Contradizendo os estudos de Chinelate; Pilz (2040¢ apresentou a maior
predominancia no quesito autoria Multipla quanddrata de producao Cientifica em
desenvolvimento motorno Ensino Fundamental.

Quando se trata de instituicAo dos pesquisadoresvista A apresentou 100% da
instituicdo publica, 0% da instituicdo privada e @ confessional. J& a revista B
demonstrou em seus resultados que 0% da institw@éoconfessionais e privadas,
100% relacionam-se a instituicAo publica. Na revi§€, 88,8% correspondeu a
instituicdo publica, 11,2%para a instituicdo cosi@sal.

Este estudo também apresentou a mesma predomimfrarido comparado ao estudo
de Nishimura (2012) quando se trata de produc&difica em jogos e brincadeiras e
também se correlacionada com estudos feitos poreGite; Pilz (2010) quanto ao tema
producao cientifica em desenvolvimento motor narensundamnetal.

Quando se compara ao tipo de pesquisa a revistprédsentou 33,3% de trabalho
experimental, 33,3% de referencial teorico e 33¢42pesquisas descritivas. Ja a revista
B demonstrou em seus resultados que 100% de tosbdéscritivos.Na revista C, 25%
correspondeu a experimental e 75% para traballessritivos. Nenhum percentual em
relacéo ao referencial teérico.

De acordo com os instrumentos utilizados na peagaisevista A mostrou 33,4% para
entrevistas e 66,6 pesquisas sem instrumento, emms referencial tedrico ou



descritivo.Quanto a revista B, 100% correspondes @studos sem instrumentos.
Nenhum percentual em relacéo a entrevistas.

Ja na revista C, pode-se dizer que 25% correspoadegntrevistas e na categoria sem
instrumento obteve-se um percentual de 75%. Nd,gena 77,8% foram de pesquisas
sem instrumentos que tiveram maior resultado quaodmparadas aos outros
instrumentos. Quanto as entrevistas o percentudef@2,2%.

Em relag@o aos tipos de jogos tradicionais, indaios itens: jogo indigena, xadrez e
bocha, a revista A mostrou através da tabela qué%¥B83orrespondem ao jogos
indigenas, seguida do jogo de xadrez com 33,3%jogj@ da bocha com 33,3%.Na
revista B, apenas 100% corresponderam aos jogageimak. A revista C apresentou-se
tanto na categoria xadrez e bocha, um percentdal sendo assim 100% nos jogos
indigenas.

De acordo com a comparacdo dos jogos tradicionam outros tipos de jogos
analisados nas trés revistas cientificas, a rewstapresentou 75% sobre jogos
tradicionais quando comparadas com outros tipofpgles, que apresentou 25%. Na
revista B a pesquisa mostrou que 66,7% correspoadgyogos tradicionais enquanto
33,3% foi no quesito jogos em geral. Na revistd4£6% correspondeu aos jogos em
geral, seguida de 9,1% para jogos cooperativos3¥@para jogos tradicionais. De um
modo geral, 0 maior nimero de pesquisas obtidasrpslultado foi jogos tradicionais
com 50 %, seguida de jogos em geral com 44,5% efipor5,5 % com jogos
cooperativos.

CONCLUSAO

Pode-se perceber que com o desenvolvimento dalégeae transformacao de espacos
urbanos como calgadas, ruas, e o fator de violgreisente nos dias atuais reduzem a
oportunidade de as criancas brincarem ou jogarestemespacos, sendo assim muitos
jogos tradicionais estdo se perdendo. Quanto aergémos pesquisadores, tanto o
feminino quanto o masculino apresentaram os mesesodtados, talvez pela tematica
proposta. Em relacdo a autoria dos pesquisadores-autoria apresentou maior
percentual quando comparadas aos de autoria Mlpl Unica. Houve maior
predominéancia de instituicbes publicas, talvez péto de os pesquisadores
interessassem mais pelo assunto sobre jogos tradis] principalmente de origem
indigena ou a instituicdo destes pesquisadoresnaior incentivo na &rea educacional.
Quanto ao tipo de pesquisa, a descritiva obtevempaircentagem, necessitando entao
como sugestdo mais pesquisas na area experiméntaém sem instrumentos foi
relevante, por se tratar de pesquisas tedricasesuaritvas, foram embasadas em
conceitos e ideias de autores. Os jogos tradigomaiis utilizados foram os jogos
indigenas. Por fim quando se compara a predomia&lus jogos tradicionais com 0s
outros tipos de jogos a frequéncia é quase a mesma.
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